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Regeln
(Seite 1)
- Je Spieler 5 Karten (6 K. bei 2
Spielen) «1° <6 16
1@ 5 O 6
4 13» 9
- 3 Karten in die Mitte,
- Jede Zahl ist beliebig positiv
oder negativ (Bsp. +6 oder -6)
- Karten jederzeit legen
- Zeilen korrekt vervollstandigen
Wenn mehr als 2 Karten:
blaue Zeile nur auf dem linken
Stapel, rote Zeile auf den mittieren
und griine auf dem rechten Stapel
lésen
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rote Zeile/mittierer Stapel
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